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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dari pembahasan didapatkan beberapa kesimpulan 

antara lain : 

a. Pengembangan media pembelajaran menggunakan komik SPLDV untuk 

siswa di SMPN 7 Batanghari pada materi Sistem Persamaan Dua Variabel 

meliputi beberapa tahapan. Tahapan pertama Analyze (Analisis), pada 

tahap ini dihasilkan analisis dari kurikulum, materi dan analisis peserta 

didik. Kedua yaitu Design (Desain), pada tahap ini dilakukan perancangan 

media pembelajaran. Pada tahap ini dihasilkan rancangan media 

pembelajaran yang dikembangkan. Ketiga Development (Pengembangan), 

pada tahap ini dilakukan kegiatan yaitu validasi media pembelajaran oleh 

dosen ahli yang bertindak sebagai validator media pembelajaran. Revisi 

media pembelajaran berdasarkan saran dan pendapat dari para ahli. Uji 

cobakan, uji coba dilakukan sebanyak 3 kali. Pada tahap ini diperoleh data 

evaluasi uji coba perorangan dan evaluasi uji coba kelompok kecil. Dan 

yang ke empat Implement (Pelaksanaan), Pada tahap ini dilakukan uji coba 

lapangan pada kelas sesungguhnya atau satu kelas yang berisi 29 orang. 

Pada tahap ini komik SPLDV Sistem Persamaan Dua Variabel dilakukan 

evaluasi dilakukan pada setiap tahapan yang berguna untuk memperbaiki 

media pembelajaran yang dibuat sehingga diperoleh media pembelajaran 

yang layak untuk digunakan pada proses pembelajaran. 

b. Kualitas media pembelajaran berdasarkan aspek kevalidan menurut ahli 

materi, ahli media dan ahli desain pembelajaran menunjukkan bahwa 
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media pembelajaran berada pada penilaian layak dengat persentase 80%.  Dan 

kualitas media pembelajaran berdasarkan aspek kepraktisan pada uji coba 

lapangan menunjukkan bahwa media pembelajaran memiliki nilai praktis dengan 

persentase 84% dan berada pada kategori praktis digunakan. 

5.2  Saran 

   Berdasarkan kelayakan media pembelajaran, kelemahan dan 

keterbatasan penelitian yang dibahas sebelumnya, peneliti dapat memberikan 

saran pemanfaaran dan pengembangan media pembelajaran lebih lanjut sebagai 

berikut: 

1. Media pembelajaran menggunakan komik SPLDV perlu dikembangkan 

lebih luas lagi, materi yang disajikan tidak hanya memuat satu materi 

pelajaran saja namun dapat dikembangkan dengan materi yang lebih luas 

lagi. 

2. Media pembelajaran yang telah dikembangkan diharapkan dapat 

dipergunakan di sekolah-sekolah yang memiliki karakteristik sama dengan 

karakter sekolah yang di uji coba. 

 


